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1| Bevezetés

Gyermekfilozéfia (P4C) mddszere kritikai

gondolkodasra nevel. Ez egy alapvetd készség

a manipulaciéval, dlhirekkel és mesterséges
intelligencidval 1étrehozott képekkel/videdkkal teli
online vilagban. Annak érdekében, hogy a fiatalokat
elérjiik a P4C moédszerével, érdemes minél tobb
lehet8séget, csatornat kihasznélni. A legkézenfekvébb
és legjobban bevalt mddszer a jelenléti foglalkozasok
megtartasa, példaul iskolai osztalyok vagy mas ifjusagi
csoportok részvételével. Ennek elényei nyilvanvalbak:
a legtobb trénernek van tapasztalata a jelenléti
foglalkozasok lebonyolitasaban; az osztdlyokat és ifjisagi
csoportokat kénny(i elérni. Testbeszéd, arckifejezés,
gesztusok, hangulat, energiaszint: mindezek az
Osszetevék sokkal konnyebben érzékelhetSk egy jelenléti
csoportban. Mindketten - a résztvevék és a foglalkozas
vezetdi - profitalnak ezekbdl a jellemz8kbdl. A kritikai
gondolkodéssal foglalkozé miihelyek nagy kérdésekkel és
nehéz témékkal is foglalkoznak. Altaldban elmondhats,
hogy kénnyebb érzékelni a résztvevsk reakcidit, ha
mindenki fizikailag is jelen van egy teremben.

A fiatalok azonban sok idét toltenek az interneten.
Ahhoz, hogy a lehet§ legjobban elérjiik ket, logikus,
hogy a P4C foglalkozdsok online véltozatat is biztositsuk
szamukra. Amint az aldbbiakban lathaté, a P4C
workshopok online szervezésének szamos elénye van, és
az online kommunikacié és egyiittmiik3dés akadalyainak
lekiizdésére is van méd.

Ez az Gtmutatd egy ERASMUS+ kisléptékil partnerség
soran késziilt. A magyarorszagi Anthropolis - a P4C
foglakozasok szakértGje - és a német Jugendagentur - az
online ifjisagi munka és a PR szakértdje - megprébalta
a P4C foglalkozast a digitalis térbe adaptalni. Az
eredmények egyike ez a kiadvény.

Ez egy ifjusagi nevelSknek, trénereknek sz6l6 Gtmutatd,
amely kézzelfoghaté tudast ad ahhoz, hogyan kell online
workshopot tartani a P4C szellemében. Emellett Gtleteket
ad arra vonatkozdan, hogyan kisérhet6 a workshop
megfeleld PR-tevékenységgel.

Kiilonosen a fiatalok szdmadra kulcsfontossagu, hogy
tudjak, hogyan gondolkodjanak kritikailag, és hogyan
mondjdk el egymadst tiszteletben tartva a kiilonb6z8
véleményeiket. A szerz6k meg vannak gy8zédve arrdl,
hogy a Gyermekfilozéfia megfeleld mddszer ezeknek
a készségeknek a megtanitdsara - online és offline
egyarant.

J6 szérakozast a sajat P4C foglalkozds 1étrehozdsdhoz,

és sok sikert a kritikai gondolkodds képességének
fejlesztéséhez a fiatal generacidk szamara!
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2 | Gyermekfilozoéfia | Kozosségi filozéfia (P4C)

kritikai gondolkodds képessége egyre

értékesebbé vilik a 21. szdzadban. A tények

utédni vildgban, az 4lhirek vildgdban szinte
végtelen mennyiségben 6zonlik a gyakran ismeretlen
forrdsokbdl szdrmazd, nem ellendrzétt informdcid.
Ha nem akarjuk, hogy gondolkodasunkat politikai
partok, mozgalmak vagy multinaciondlis vallalatok
a sajat érdekeiknek megfelel8en befolyésoljék, akkor
egyfajta mentdalis immunitdst kell kialakitanunk magunk
és didkjaink szdmdra.

Cindy Scheibe és Faith Rogow (Scheibe-Rogow 2012:
39)* a kritikus gondolkodds 6t osszetevjét emelik ki:

KiVANCSISAG ES A KERDES-

FELTEVES VAGYA: a kritikai
gondolkodok elutasitjak a leegyszerisitd
valaszokat, bizonyitékokat keresnek; nem
fogadjak el az els6 magyarazatot, és nem
kizarolagos igazsagot keresnek - kulonosen, ha
az internetrél szarmazé informaciokrol van szo.

A MEGERTESI SZANDEK
FOLYAMATOSSAGA: a kritikai
gondolkodok egész életiik folyaman foglalkoznak
az informacidokhoz valé hozzaféréssel, azok
elemzésével és értékelésével - pontosan ez

az, amit az informacios miveltség elvar. A
megértés szandéka megel6zi a viselkedést
és a dontéseket is.

A MINDENKIBEN MEGLEVO

SZKEPTICIZMUS: a ,kritikus”, ,kritikai”
szavaknak a mindennapi beszédben gyakran
negativ felhangjuk van. A ,kritikai” gondolkodok
azonban abban kilénbdznek a cinikusoktol,
hogy az altaluk vizsgalt témakhoz (példaul a
média lizeneteihez) magabiztosan kozelitenek,
mert tudjak, milyen kérdéseket és hogyan kell
feltennitk.

A JO ERVELES ERTEKELESE: a kri-

tikai gondolkodas a tény és a vélemény
kozotti kulonbségtétel képessége. A kritikailag
gondolkodok tudjak, mi tekinthetd hiteles bi-
zonyitéknak, felkutatjak és megfeleléen értéke-
lik. Ezt a készséget nem szabad alabecsuini
az informaciok hitelességének megitélésekor,
ami a biztonsagos internethasznalat egyik
legfontosabb készsége.

RUGALMASSAG ES NYITOTTSAG:
5 a kritikailag gondolkoddk tisztaban van-
nak sajat el6feltevéseikkel, és folyamatosan
megkérdbjelezik azokat. Szamos forrasbal
tajékozodnak, és tisztaban vannak a vilag
problémainak dsszetettségével.

A kritikai gondolkodas egy éltaldnos készség, amely
fejleszthetd. Az dltalunk kindlt médszer egy lehetséges
eszkoz a tanuldk érvelési készségének fejlesztésére.
Ez a mddszer a ,Philosophy for Communities”
(Gyermekfilozéfia vagy Kozdsségi filozéfia - P4C)
parbeszédalapi mddszerén alapul. Alkalmazéi
megtanulnak érvelni sajat allitdsaik mellett és
meghallgatni masok érveit. Megtanulhatjak, hogy
kolcsondsen elényds lehet, ha a vita résztvevéi nem
értenek egyet egymassal, ha arra térekednek, hogy
megértsék, nem pedig legy8zzék egymadst. A P4C
alkalmazdsa tehat erds kozosségépits funkcidval is bir.
A pérbeszéd révén a tanuldk megtapasztaljak, hogy
milyen érzés egy vitat a sajat keziikbe venni, hiszen a
tandr csak facilitatora a folyamatnak.

*Scheibe, Cindy - Rogow, Faith 2012. The Teacher’s Guide to Media Literacy.
Critical Thinking in a Multimedia World. Corwin, Thousand Oaks, California.
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2 | Gyermekfilozofia | Kozosségi filozofia (P4C)

2.1 A KOZOSSEGI FILOZOFIA
EREDETE

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

A Ko6z0sségi filozoéfia (P4C) az Egyesiilt Kirdlysdgban
és vildgszerte tobb mint 60 orszagban jelents
népszerliségre tett szert. Az Egyesiilt Kirdlysigban a
Society for the Advancement of Philosophical Enquiry
and Reflection in Education (SAPERE) terjeszti a
P4C médszerét, a Lipman-féle Gyermekfilozéfia
programjara épitkezve. Lipman kezdeményezésének
célja a gyermekek ésszer(i gondolkoddsra és a jézan
dontéshozatalra valé képességének el6mozditasa volt.
A P4C olyan mddszer, amiben a résztvevSk és egy
facilitator rovid torténetekkel, képekkel, versekkel,
targyakkal vagy mds ingerekkel stimulalt beszélgetést
folytatnak.

2.2 BIZTONSAGOS TER
LETREHOZASA

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Az elsé 1épés egy olyan biztonsdgos kornyezet
megteremtése, amelyben a résztvevék szabadon
kifejthetik gondolataikat és véleményiiket mindenrdl,
ami a megbeszélés soran felmeriil. Ez minden értelmes
beszélgetés elbfeltétele.

A facilitator javasolhat egytittmiikodési szabalyokat,
de jobb, ha az alapvetd szabdlyok a résztvevéktdl
szarmaznak. A facilitdtornak akkor kell szabalyokat
javasolnia, ha gy érzi, hogy egy alapszabdly hianyzik
arésztvevok altal osszeallitott listardl.

A szabalyoknak meg kell konnyiteniiik az egytittmiikdést
egy biztonsagos térben. Ha a csoport szavazni akar egy
olyan szabdlyrdl, amelyrdl a facilitdtor Ggy gondolja,
hogy nem segiti a beszélgetést, akkor ellene szavazhat,
mert a csoport tagjaként neki is joga van szavazni. Ezzel
elkeriilhet§, hogy a csoporttagok ellehetetlenitsék az
értelmes vitat.

Ezeket a szabélyokat mindig szavazdsra kell bocsatani
(és remélhetbleg végiil meg kell dllapodni réluk):

+ A VELEMENYEKRE, NEM AZ
EMBEREKRE REAGALUNK

* AMIKOR VALAKI BESZEL,
MINDENKI FIGYEL

* TISZTELETBEN TARTJUK A
KULONBOZ6 NEZETEKET, MEG

AKKOR IS, HA NEM ERTUNK EGYET
VELUK

« NEM HASZNALUNK
OKOSTELEFONT A BESZELGETES
SORAN

« ES AMI A LEGFONTOSABB:
A LAS VEGAS SZABALY

A szabdlyoknak tartalmazniuk kell a titoktartasi
kotelezettséget: a megbeszélésen elhangzottakat a
bizalmasan kell kezelni, és azokat nem szabad masokkal
megosztani. Ezt a Las Vegas szabdly néven is ismert. A
kifejezés az ,,Ami Vegasban torténik, az Vegasban is
marad” mondésbdl szdrmazik. igy minden résztvevé
megoszthatja gondolatait, meggy6z6dését stb. anélkiil,
hogy attdl kellene tartania, hogy masok elitélik.
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2.3 A MEGBESZELES TizZ LEPESE

© © 0 0000000000000 00000000000000000000000 0 00

Miutdn megteremtettiik a biztonsdgos kdrnyezetet,
elkezdhetd a
folyamata tiz 1épésben vazolhatd fel az alabbiak szerint:

beszélgetés a csoporttal. A beszélgetés

ELOKESZITES

A cél, hogy a csoport ,P4C-hangulatba” keruljén. Kezdetben a gyakorlatok
iranyulhatnak a csoportérzés kialakitasara, de alapvetéen a gondolkodas és a
felfedezdi készségek fejlesztésére 6sszpontositanak.

A STIMULUS BEMUTATASA

A stimulusnak magaval ragaddnak, relevansnak és a csoport szamara
értelmesnek kell lennie. Tartalmazzon néhany ,nagy” (azaz kozos, kdzponti és
vitaképes) gondolatot/fogalmat, amelyek filozéfiai kérdésekre 6sztondznek!

EGYENI GONDOLKODASI IDO

Id6 a stimulusrél valé egyéni elmélkedésre. A csendes gondolkodéasra vald
lehetéség fontos, és idedlis esetben egy percig vagy akar hosszabb ideig tart.

KO6z0S GONDOLKODASI IDO
Lehetdéseg a stimulusra adott egyéni valaszok megosztasara, 6sszehasonlitasara.

KERDESALKOTAS
A csoportok vagy egyének nyitott, megvitathato kérdéseket allitanak a kb6zdsseég
elé. (Altalaban 3-5 f6s csoportokban, hogy a végén 6-10 kérdés sziilessen).

KERDESEK MEGOSZTASA

A feltett kérdéseket elemzik és 6sszehasonlitjak. A kétértelmliségeket vagy
homalyossagokat tisztazzak, gyakran kiemelik az 6sszefliggéseket, de a jelentds
kilénbségeket is megjegyzik.

KERDES KIVALASZTASA

Egy kérdésben allapodnak meg, amely a kivalasztast kovetd beszelgetes
kdzéppontjaban all. A kérdést a k6zdsseg valasztja ki, altalaban szavazas uatjan.

ELSO GONDOLATOK

A beszélgetés/vita megkezdése. Az egyik lehetéség, hogy megkérjik azt a
csoportot, amelynek a kérdését kivalasztottak, hogy fejtse ki gondolatait.

EPITKEZES

Amint a beszélgetés elindul, az ,épitkezés” metaforaja kulcsfontossagu: egymas
otleteire épitve, és a felmerild fogalmak / kérdés(ek) jobb megértése felé
haladva.

ZARO GONDOLATOK

Lehet6séget kapnak a résztvev6k, hogy megosszak zard gondolataikat az
elhangzottakrol. Gyakran azok, akik a beszélgetés soran nem szoltak hozza, itt
megteszik, és demonstraljak, hogy részt vettek a folyamatban.
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Osztonodzziik a résztvevdket, hogy kifejezzék
véleményiiket, és meghallgassanak masokat! Segitsiik
8ket olyan alapelvekkel, mint péld4ul: tobb helyes
valasz is 1étezhet, a tényeket vagy véleményeket
bizonyitékokkal kell alatdmasztani, illetve nem baj,
ha valaki mds véleményét meghallgatva meggondoljak
magukat. A foglalkozasokat korben iilve tartsuk, ezzel
is kifejezve, hogy minden résztvevd egyenld. Altaldban
csapatépitd tevékenységekkel kezdjiink, hogy segitsiik
a bizalom és az egyiittm(ikodés kialakulasat!

A kiindulé stimulus kivalasztdsa kulcsfontossaga
tényez0 a beszélgetés szempontjabdl. A stimulus gondos
kivélasztasaval a foglalkozas vezet8jének lehetSsége van
arra, hogy befolyasolja a csoport altal megvitatandé
témadkat, és csokkentse annak esélyét, hogy a csoport

valami mésrdl akarjon beszélni.

A stimulus a beszélgetés kiindulépontja. Stimulussal
megprébalhatjuk felhivni a csoport figyelmét kiilonbsz8
témdkra, problémakra, kérdésekre anélkiil, hogy
azokat kozvetleniil meghataroznank. Ez a szerepiink
a folyamatban: témdkat felvetni és filozéfiai kérdések
megfogalmazasit 6sztondzni.

Vannak egyaltalan ,nem megfelel8 stimulusok”? Ezt
a kérdést kénnyen meg lehet vitatni egy vizsgalat
keretében a P4C-oktatékkal vagy kollégdkkal. Az,
hogy egy stimulus jé vagy kevésbé j6, a céloktdl és a
pedagdgustdl is figg. Egy stimulus akkor j6, ha megfelel
az aktudlis témanak, amivel a tandr/tréner foglalkozni
szeretne, és a kivant tanuldsi célnak.

Csak a képzelet szabhat hatdrt annak, hogy milyen
tipusu stimulusokat hasznalunk a P4C-folyamatban.
Kezdetben a legjobb, ha egyszer(i stimulusokkal
kezdiink. Amint a tanulék hozzaszoknak a filozéfiai
kérdések megfogalmazdsdhoz, szinte barmi elindithat
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egy beszélgetést. A stimulus kivalasztdsakor mindig
tartsuk szem el6tt, hogy mennyi idénk van arra, hogy
bemutassuk azt a csoportnak. Még akkor is, ha esetleg
roviditeni kell (pl., ha egy regénybdl vagy filmbél
szarmazik), mindig tartsuk tiszteletben az eredeti
szerzot!

ALTALABAN EGY STIMULUS AKKOR JO, HA:

I I vilagos témafelvetéssel rendelkezik

megfelel a csoport dsszetételének, és nem sért semmilyen etnikai vagy vallasi
csoportot vagy kisebbséget stb.

| I megfelel a csoporttagok életkoranak
I I minden csoporttag figyelmét felkelti

lehetéséget ad a csoport minden lagjanak, hogy kifejtse a sajat véleményét
(még akkor is, ha az gydkeresen eltér a csoport tobbi tagjanak véleményétdl)

| I (mas szdéval: nem igényel értelmezést)

l I a csoport altal nap mint nap tapasztalt sajatos valésagra dsszpontosit I

Haszndalhatunk idézetet egy irodalmi m{ibél - bizonyos
esetekben sziikséges lehet a kontextus megaddsa (,,Ez
a vers egy koncentracids tdborban irédott a masodik
vildghdboru alatt”). Hasznalhatunk sajat fényképeket,
vagy akdr kifejezetten azért is készithetiink fotdkat,
hogy azok egy beszélgetés 6sztonzdjeként szolgdljanak.
Ha djsagcikkeket vagy adatokat haszndlunk, mindig
tiintessiik fel a forrast!

LEHETSEGES P4C STIMULUSOK

DALOK, RAPSZOVEGEK,
VERSEK

VIDEOKLIPEK a dalszovegek kinyomtat-
zenei klipek, tévéreklamok, hatok és kioszthatok
filmrészletek stb.
ROVID ANIMACIOK
egyetlen torténet, egyértelmi
izenet barmely korosztaly
szamara
KARIKATURAK
TORTENETEK

a karikaturak szinte mindig

fikcios vagy személyes, il e Pepre e

irott vagy elbeszélt

FILMEK - .
MUALKOTASOK
fikcios vagy 3
dokumantimfilm festmények, szobrok stb.
UJSAG- VAGY
PARBESZEDEK MAGAZINCIKKEK

dramatizalhaté a jeléld meg a forrast

csoporttagokkal

FOTOK
egy kép tobbet ér ezer sz6nal; a tajképek (helyi és

egzotikusak egyarant) nagyszerii 6szténzdk

ADATOK

a puszta tények sokkoldak és
elgondolkodtatéak lehetnek
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A stimulus kivalasztdsakor tartsunk szem el6tt néhdny

tandcsot a sikeres beszélgetés érdekében, hogy a elérjitk

a kivant tanulési célunkat:

I [ o

Hatarozd meg vilagosan a témat vagy teriiletet, amelyet a csoporttal meg
akarsz vitatni

lsmerd meg az inger kontextusat!

Az ingereket igazitsd a csoporthoz (életkor, nyelvtudas, etnikai, vallasi
sokszinliség, idbzités stb.).

Ha gy érzed, hogy elakadtal a megfelelé inger megtalalasaban, kérj
segitséget (pl. kollégaktol)

Hasznald a képzeleted és a kreativitasod! Barmi szolgalhat stimuluskeént,

mindig tartsd nyitva a szemed!

Soha ne ossz meg a csoporttal a stimulussal kapcsolatos személyes

véleményt, vagy a nézeteidet! Valdsziniileg jobb, ha nem hasznalsz alyan
stimulusokat, amelyeket mar megvitattak egy masik iskolai kontextusban. I

A Gyermekfilozéfia / K6z6sségi filozéfia négy alapeleme:

.

Kollaboracié - a parbeszéd terét a résztvevlk
teremtik meg a facilitdtor segitségével, a
csoport altal meghatdrozott szabdlyok mentén,
szamos lehet8séget adva a résztvevék kozotti
egylittmikodésre, az egymds otleteire vald
épitkezésre, vagy akdr egy masik kérdés
megalkotasdra.

Kritikai hozzaallas - a parbeszéd tere a kérdések
koré szervezddik, melyben megprébdlnak
valaszokat taldlni azokra, de kdzben fogalmakat is
elemeznek, véleményeket és érveket fogalmaznak
meg, amelyek gyakran kritikusak vagy kihivast
jelentenek mas néz&pontokkal vagy a f6drama
elképzelésekkel szemben. Erdemes megjegyezni,
hogy a kritikai gondolkodds tagabb értelemben
nem csak a véleménykiilonbséget jelenti, hanem
a tények és a vélemények szétvalasztdsat,
bizonyos fogalmak jelentésének meghatarozasat
a csoportban, valamint az &tletek és kérdések
Osszetettségének felismerését is.

.

Kreativitas - a parbeszéd tere nyitott és rugalmas
a szokatlan fordulatokra. A résztvevéknek/
didkoknak 4tadott irdnyitds miatt a facilitdtornak
készen kell dllnia a csoportbdl érkezé innovativ és
vératlan Gtletekre. Minél fiatalabb a csoport, anndl
tobb kreativ tletre szdmithatunk. A kreativitds a
facilitator szdmdra kihivast jelenthet, ezért soha
ne itélkezziink semmilyen otlet felett, hanem
gondolkodjunk azon, hogyan tudjuk azokat pl.
tovabbi kérdésekkel beépiteni a vitaba!

Kommunikacié - a parbeszédnek biztositott
tér nagyszerden fejleszti a didkok/résztvevék
kommunikdcids készségét. Moderatorként a
parbeszédet a csoporton beliili kommunikécié
erdsitésére haszndlhatjuk, és a kommunikaciés
folyamat dinamikdjat a tanarkdzpontisigrol
a résztvev8k kozotti szabad, tobbdimenzids
eszmecserévé valtoztathatjuk. A kommunikécids
készségek fejlesztésén is dolgozhatunk, ha a vitdhoz
néhdany specidlis feladatot is hozzdadunk: példdul
arra kérhetjiik a résztvevéket, hogy keressék a
megszolaldsok kozotti kapcsolatokat, emeljék ki,
ha egyetértenek vagy nem értenek egyet a mar
kifejtett véleménnyel, és hasznaljanak olyan
kifejezéseket vagy mondatokat, mint példaul:
,,A példad arra inspiralt, hogy megosszam a sajat
torténetemet...”, ,Nekem mds tapasztalataim
vannak, mint amit a te torténeted sejtet...”, A
véleményed alapjan szeretném elmondani...”,
,Ezzel szemben az én azt gondolom, hogy...” stb.
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2.6 GYAKORLATOK

Az alabbi gyakorlatok segitenek bevezetni a P4C-t és
megteremteni a beszélgetéshez sziikséges légkort.

ELETMINOSEG

P4C BINGO

Cél: egymas megismerése Tartalom: fesziiltségoldas,
csapatmunka Szlkséges anyagok: toll vagy ceruza minden
résztvevének, bingo lapok

Cél: a személyes szlkségletek rangsorolasa és a személyes /
kollektiv szlikségletek 6sszehasonlitdsa Tartalom: facilitalt
megbeszélés Szikséges anyagok: elékészitett kifejezések -
1 kifejezés 1 papirlap

Instrukciok: Instrukciok:

1. Adjuk 4t a résztvev8knek a bing4-lapokat és a 1. Tegylik az egyenként kinyomtatott kifejezéseket a

ceruzakat/tollakat! Kérjiik meg Sket, hogy gytijtsenek
Ossze minél tobb aldirast a csoporttagoktdl! A
sajat neviiket nem irhatjdk a négyzetekbe, és
egy résztvevd csak egyszer szerepelhet a lapon.

AZT HISZEM, HOGY...

1) ... van Isten / 2) ... néha az | 3)..arobotok egy 4) .. alyuk a
| vannak Istenek emberek elsd

6) .

személy vagyok,
| aki tegnap voltam bizonyithatd

| 12

napon okosabbak
latasra szerelmesek lesznek, mint az | fanknak

fankban része a Joguk van ra, hogy
ne egyék meg
lesznek, mint a emberek | Bket.

filmekben

ugyanaz a | 7). valamicsak | 8).. csak akkor 9) ... az emberek 10) ... a vildg

akkor igaz, ha tudsz bizanyftani

valamit, ha igaz

eredendden jok.
| ha minden munka
| sgyenlgen lenne
| megfizetve.

. Arésztvevik korbejarnak, és megkérik a tobbieket,

hogy valaszoljanak a lapon szerepl kérdésekre. Ha
amegkérdezett személy igennel vélaszol, akkor a
nevét befrja a vonatkozé mez8be.

. Az a személy, akinek el8sz6r van 10 (kiilonbozd)

név a lapon, felkidltja, hogy , BINGO”.

. Amikor az 6sszes (vagy a legtobb) résztvevd

befejezte a bingét, kérjikk meg a csoportot, hogy
iiljenek korbe! Kérdezziik meg, hogy tetszett-e
nekik a gyakorlat, és:

. Konnyl/nehéz volt a feladat elvégzése?

. Tanultdl valami tjat és ha igen, mit?

. Kaptal érdekes informdcidkat a csoport tagjairdl?
. Mivolt a leggyakoribb kijelentés?

. Mivolt alegritkabb?

- Milyen kijelentést lehetne még a laphoz adni?

6) ... az allatoknak |

igazsagasabb lenna, |

padldra/asztalra (ezek csak példak), és kérjitk mega
résztvevlket, hogy valasszanak egyet a kifejezések
koziil (személyenként):

EGESZSEGES ETELEK
=

Szavazati jog
internet EGESZSEG

informaciohoz valo hozzaférés Auté I
védettség az erészakkal szemben 3

By
SERIT:S

1V1X0

jo fizetes  jolét N mozgasszabadsag ’ =
< A i £ ST Szennyvizhalozat «
. sporttevékenység & kielégild munka g o g >
= (=
mSZERETET o ggIDOSEK GONDOZASA s

tiszta kérnyezet 8= taplalé ételek
j6 tomegkoziekedés  szabadidd ey P

— »
5 =N
hiteles média i9825490s adézés X =
finom ételek  MOBILTELEFON tarsadalombiztositas & N
Kdzegészseégiigyi ellatashoz valdé hozzaférés

. Kérjiik meg 68ket, hogy a legfontosabbtdl a

legkevésbé fontosig tegyék sorrendbe, vagyis
alljanak sorba vagy félkorbe a kifejezésekkel, ahol
az elsd helyen a legfontosabb, az utolsé pedig a
legkevésbé fontos szerepel.

. A folyamat sordn batoritsuk Sket arra, hogy

beszélgessenek egymadssal, érveljenek, targyaljanak
stb.!

. Amint Ggy gondoljdk, hogy a sorrend végleges,

kezdeményezziink csoportos megbeszélést -
kérdezziik meg Sket a folyamatrdl, és hogy mi a
véleménytiik a végeredményrél/sorrendrdl!



NEGY SAROK

Cél: érvek gylijtése és az érvelés gyakorlasa nyilvanosan
Tartalom: vita Sziikséges anyagok: 4 plakat 4 kiilonb6z6
alapvetd filmmifajrol: pl. KOMEDIA, AKCIO, ROMANTIKA,
FANTASY

' Instrukciok:

. Helyezziik el a négy plakétot (KOMEDIA, AKCIO,
ROMANTIKA, FANTASY felirattal) a szoba négy
kiilénboz8 sarkdbal

. Kérjik meg a tanuldkat, hogy valasszak ki és
alljanak a nekik legjobban tetsz8 mtifaj mellé! -
egyéni feladat.

. Kérjiik meg az résztvevéket, akik ugyananndl a
plakatnal dllnak, hogy irjanak egy listat az érveikkel,
hogy miért az dltaluk vélasztott mifaj a legjobb!
. Kérjiikk meg az egyes csoportokat, hogy jeloljenek ki
egy-egy felszdlalét, aki a felsorolt érveket ismerteti
a tobbi csoport szdmdra!

. Minden egyes felszdlalas utdn adjunk idét a
tanuléknak, hogy megvaltoztassak dllaspontjukat,
ha az érvelés meggy8z8 volt (minden felszélalds
utdn valtoztathatnak sarkot).

. Havalaki megvaltoztatja az allaspontjat, kérdezziik
meg, miért tette!

I CSINTALANSAGMERO

Cél: bizonyos viselkedések, cselekedetek erkélcsi megitélése
Tartalom: facilitalt megbeszélés Szlkséges anyagok: el6készitett
kartyakészlet - 4-5 fére egy-egy kartyakészlet

Instrukciok:

1. Osszuk a didkokat 4-5 f8s csapatokba!
2. Adjuk ki a kovetkez8 10 kéartyadbdl &llé
,csinytevéseket” tartalmazé készletet minden

csoportnak?:
L‘f“l, HOGY
VALAKI MEG(T
2 VALA
EGY MASIK ETELT LOPN R
TANULO AZ ISKOLA! SEMMIT
SERTEGETESE MENZAROL

3. Csoportokban rangsoroljdk a kdrtyadkat a
legrosszabbtdl a legkevésbé rosszig!

4. Miutdn minden csoport elkotelezte magat
egy dontés mellett, kérdéseket tehetnek fel
egymasnak a valasztasaikkal kapcsolatban.

A tandr a 4. pontban megkonnyiti a vitat, és segit
nekik megtalalni a hasonldsagokat és a kiilonbségeket,
valamint tdmogatja &ket abban, hogy érveljenek a
valasztasukkal kapcsolatban.

*forrds: https://www.thephilosophyman.com/ A teljes kdrtyakészlet
megtaldlhaté a kévetkezd weboldalon: https://www.thephilosophyman.
com/wp-content/uploads/2012/12/Naughtyometer-with-pictures. pdf
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FILOZOFIAI KERDESFELTEVES

Cél: a filozofiai kérdés jatékos bemutatasa Tartalom: bevezetd
arrél, hogy mi a filozéfiai kérdés Szukséges anyagok: 1 zart,
1 nyitott és 1 filozdfial kérdés elékészitése

Instrukciok:

| 14

. Kérjiikk meg a tanuldkat, hogy keressenek egy

part, és kérdezzék meg egymastdl: ,Hany
éves vagy?” - Nem kell igazat mondaniuk.

. Kérjitk meg a tanuldkat, hogy keressenek egy masik

tarsat, és kérdezzék egymastdl: , Mikor leszel 6reg?”

. Kérjiikk meg a tanuldkat, hogy keressenek egy

harmadik partnert, és kérdezzék meg: , Mit jelent
az, hogy oreg?”

. A hirom fordulé utdn kérjikk meg OGket,

hogy gondolkodjanak el és vitassdk meg,
mi a kiilonbség a harom kérdés kozott!

. A beszélgetés végére meg kell taldlniuk a

megold4st, mi a kiilénbség a ZART (elsd
kérdés), a NYILT (mdasodik kérdés) és a
FILOZOFIAI (harmadik kérdés) kérdés kozott.

2 | Gyermekfilozoéfia | Kozosségi filozéfia (P4C)

ABC — NAGY OTLETEK

Cél: kulonbozé lehetséges filozofiai fogalmak/nagy gondolatok
osszegyljtése Tartalom: filozofiai fogalmak/nagy gondolatok
bemutatasa Szikséges anyagok: flipchart papirok (csoportonként
1 db), filctollak minden csoportnak

Instrukciok:

1. Kérjiikk meg a tanuldkat, hogy alljanak 4-5 f&s

csapatokba!

. Kérjiik meg a csoportokat, hogy irjak fel az angol
ABC-t a flipchartra - minden bet( mellett hagyjanak
egy helyet!

. Kérjiik meg a csoportokat, hogy taldljanak egy
filozéfiai fogalmat/nagy gondolatot az egyes
betlikkel kezdve, pl.: A - Alkalmazkodés, B -
Boldogsdag, C - Céltudatossdg, D - Dics8ség stb.

. Kérjiik meg a csoportokat, hogy osszak meg a listat
az egész osztallyal!



2 | Gyermekfilozéfia | Kézoésségi filozofia (P4C)

foto: Freepik.com
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3 | Fiatalokkal dolgozni a digitalis térben

rojektiinkben azt a kérdést jartuk koriil, hogy

jo otlet-e P4C workshopokat online tartani.

Az Gtlet a koronavirus vildgjarvany (kb. 2020-
2022) tapasztalataibdl sziiletett, amikor a személyes
talalkozdkat egyik naprdl a masikra mar nem lehetett
megtartani. A fiatalok kiilonésen megszenvedték
ezt a helyzetet, és még a korlatozasok felolddsa
utdn is kiizdottek az utdhatasokkal. A sokszind
kortdrskapcsolatok ugyanis alapvetd fontossdgiak a
tiatalok identitdsanak kialakuldsaban. A korlatozasok
alatt viszont hidnyoztak a személyes taldlkozasok,
kiilondsen a nagyobb csoportokban. A német Rajna-
vidék-Pfalz tartomany kulturdlis minisztériuma altal
a 14-27 évesek korében 2021-ben végzett felmérés
egyértelmiien azt mutatja, hogy a vildgjarvany idején
a fiatalok szdmadra alapvetd fontossagu volt a digitalis
eszkozok (szoveges lizenetek, hangiizenetek, videdchat
stb.) segitségével torténé kommunikdcid. Felmerdilt,
hogy a helyzet alkalmas arra, hogy a fiatalokkal folytatott
oktatasi munkdt és mithelymunkdkat a digitalis térbe
helyezziik 4t. Am sajnos ez nem ilyen egyszerti.

A vilagjarvany kozben szdmos otlet sziiletett arra
vonatkozdan, hogyan lehet a digitalis vilagban
kapcsolatban maradni a fiatalokkal, és hogyan lehet
ott egylittmiikddni, dolgozni veliikk. Ugyanakkor a
jelenléti egylittmi(ikodés és a tudasatadds mddszerei
nem vihetSk 4t egy az egyben a digitélis térbe. Még a
tapasztalt ifjisdgsegitSknek is meg kellett tapasztalniuk,
hogy az interneten mas szabdlyok érvényesek. Az online
munka nem csupén alapvetd technikai felszerelést
és bizonyos ismereteket igényel a digitélis eszkdzok
hasznélatardl. Az interaktiv mddszerek hasznalatardl
és a kapcsolatok és az egylittmiikodés szdmdra vonzd
digitélis tér kialakitdsardl sz4616 ismereteket meg kell
tanulni és gyakorolni kell.

Az online rendezvények az ifjusdgi munkdban nem
jelentenek biztos sikert - még akkor sem, ha a fiatalok
naponta sok drat toltenek a digitélis térben. A digitélis
talalkozéhelyeknek azonban nagy elényei vannak,
és a személyes taldlkozdék kiegészitéseként valddi
lehetéségeket kindlnak az ifjusdgi munka szdmadra. Az
egyértelmi elényck a kovetkezékben foglalhatdk ossze:

Az online foglalkozasok sokkal kevesebb eréforrast
igényelnek: nincs sziikség fizikai helyiségre, nincs
sziikség utazasra, felszerelésre vagy étkeztetésre.
Mindez id6t és pénzt takarit meg. A kevesebb utazds
a kornyezet védelmét is szolgdlja.

Ugyanakkor az online rendezvények befogadébbak
lehetnek: nem zarnak ki senkit, aki vidéken él, vagy
olyanokat, akik nem engedhetik meg maguknak az
utazast. Az egymastdl tavol é16 emberek csoportjai
konnyen taldlkozhatnak. A fogyatékkal é18k is
konnyebben részt vehetnek, mivel nincs sziikség
akadalymentes térre, nem kell utazniuk sem.
Az online rendezvények a szocidlis fébidval vagy
korlatozott mentdlis képességekkel rendelkezd
emberek szamadra is elényosek lehetnek, mivel
a szlinetekben egyediil vannak a megszokott
kornyezetiikben, és sziikség esetén konnyen
elhagyhatjak az eseményt. Az online rendezvények
tehét olyan emberek szdmdra is vonzdak lehetnek,
akik szdmdra a személyes taldlkozds nem johet
széba, és olyanok is taldlkozhatnak, akik
személyesen taldn soha nem taldlkoztak volna.

Az online foglalkozasok sikeres lebonyolitasa érdekében
azonban szdmos szempontot figyelembe kell venni
(vagyis, hogy a résztvevik el6tt még mindig jelentds
tarsadalmi-gazdasagi akaddlyok és kovetelmények
4llhatnak fenn):

3 Bericht der Bundesregierung Deutschland zu den Gesundheitliche Auswirkungen auf Kinder und Jugendliche durch
Corona: https://www.bmfsfj.de/resource/blob/214866/fbb00bcf0395b4450d1037616450cfb5/ima-abschlussbericht-

gesundheitliche-auswirkungen-auf-kinder-und-jugendliche-durch-corona-data.pdf

4 Dittmann, Eva/Joos, Magdalena/Kiihnel, Sybille/Miiller, Heinz/Reez, Julia/Schrapper, Christian (2021): 3. Kinder- und
Jugendbericht Rheinland-Pfalz — Gelingt Inklusion?! Teilhabe am gesellschaftlichen Leben fiir alle jungen Menschen als
Aufgabe und Herausforderung fiir ein Aufwachsen in &ffentlicher Verantwortung in Rheinland-Pfalz. Online verfiigbar

unter: https://mffjiv.+(zuletzt abgerufen: 25.01.2023).
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a résztvevéknek
jelen kell lennidk:

TECHNIKAI KERDESEK

Nem veheté természetesnek, hogy

mindenki ismeri a hasznalt eszkdzoket.

Néha regisztraciora van szikség.
Nem minden eszk6z ingyenes.

A stabil internet elengedhetetlen (az
online workshopok ezért nem teljesen
inkluzivak).

Megfelelé6 miisazki felszerelésre (a
mobiltelefon nem mindig elég), és egy
sajat szobara van szikség.

Figyelembe kell venni az adatvédelmet.

bevezetés a
workshop témajaba
FOKUSZ

MEGNYITAS

fizikailag,
szocialisan,
mentalisan és

érzelmileg

MUNKA

kezddédik a tényleges
mihelymunka:
koncentralt munka,

elmélyilt

3 | Fiatalokkal dolgozni a digitalis térben

TARSAS DIMENZIOK

. Legyen tisztaban azzal, hogy egymas

érzékelése eltéré az online térben.

. Olyan szabalyokra van szukseég,

amelyek az online interakcié alapjat
képezhetik.

. A digitalis térbe valé megérkezés tobb

erdfeszitést igényel.

. Kommunikacios kultira: ne legyen

kézbevagas, klléonbdz6 csatornak
hasznalhatok (hang, chat, kilénalld
"szobak" stb.)

. Erzelmek: az érzékelésiik mas (és

nehezebb) online.

AZ ONLINE ESEMENYEK FOLYAMATANAK KIALAKITASA

a tartalom
dsszefoglalasa és
tomoritése o
LEZARAS

ZARAS
lehetéség az
informalis
eszmecserére és
elkészdnés

beszélgetések,
fokuszalas

DOoO0OD

ELLENORZO LISTA

kérdésekre is tgyelj!

Facilitatorként: résztvevdk érkeztetése és digitalis kooperacio

Ne csak a tartalomra, hanem a tarsas és a technikai szempontokra és

Tekintsd magad vendéglatonak, és hozz Iétre egy baratsagos, “kellemes” teret!

Aktivan vond be a csoportot, példaul jégtérékkel és energizald jatékokkall!



3 | Fiatalokkal dolgozni a digitalis térben

Controu

Commang

fotd: Freepik.com




P4C A DIGITALIS TERBEN:
A KISERLETI

FOGLALKOZAS ES AMIT
TANULTUNK BELOLE




4 | PAC a digitalis térben

”_n

Meggy6z8désiink, hogy a Gyermekfilozéfia mddszere
alkalmas arra, hogy a fiatalokat kritikai gondolkodasra
nevelje. Ez a készség mindig is értékes volt, de
napjainkban még fontosabbd valik, mivel egyre nehezebb
az interneten talalhaté alhirek azonositésa. A fiatalokra
a vildgban zajlé konfliktusok és haboruk is hatéssal
vannak, ami tovabb néveli a kritikai gondolkodas és a
tiszteletteljes vita képességének sziikségességét.

A fentiekben leirtak szerint az online workshopok
esetében néhdany mar emlitett akadalyt le kell kiizdeni.
De meggy8z8désiink, hogy érdemes. Az aldbbiakban
szeretnénk bemutatni egy megolddst arra vonatkozdan,
hogy a P4C hogyan miikddhet az online térben.

Ezért kidolgoztunk, teszteltiink és kiértékeltiink
egy kisérleti P4C foglalkozdst, amelyet a kovetkez6
fejezetekben ismertetiink. Ez segit megérteni, hogy
a mddszer mely aspektusait lehet konnyen 4tiiltetni a
digitalis térbe, mely pontokat kell figyelembe venni, és
melyek az adaptécid korlatai.

A koncepcié alapgondolata az volt, hogy egy
korabbi, jelenléti miihelymunkafolyamatot a lehet6
legvalésdghtibben mutassunk be a digitélis térben.
Ugyanakkor az online adaptédciéhoz elengedhetetlen,
hogy figyelembe vegyiik a digitalis talalkozdk
sajatossagait. Ezek a kovetkez8k:

elegendd idét kell adni a technikai kihivasok
kezelésére,

kiilonleges jégtord feladatokat kell alkalmazni,
amelyek a digitalis térben is emberi kozelséget
teremtenek,

figyelembe kell venni az ltaldban alacsonyabb
online figyelmi id6t és koncentracids képességet.

Az online adaptacié kozéppontjdban a megfelels
digitalis eszkozok kivalasztasa allt. Ezeket a jelenléti
mihelyfoglalkozds résztvev8inek tapasztalatai és
javaslatai alapjan valasztottuk ki.

A kovetkez8 eszk6zok kiilondsen alkalmasak egy online
P4C workshop megvaldsitasara:
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ZOOM

széles kérben hasznalt videokonferencia platform
kommunikacié online valos idében,

felhasznalébarat felilet

funkcidk: vided- és hanghivasok, chat,

képernyémegosztas, lehetdség kuléntermek létrehozasara
kilonb6zb eléfizetési csomagok, koztik egy ingyenes verzio
alapfunkcidkkal

MURAL

digitalis egytttmikédési platform

virtualis tabla, ahol a felhasznaldok képeket, szévegeket és egyéb

tartalmakat oszthatnak meg és médosithatnak
a csapatok egyltt dolgoznak az otleteken, projekteken,

problémamegoldason vagy akar valés idében jatszanak is egyutt

brainstorming ulésekhez, tervezési feladatokhoz és
projektmenedzsmenthez

hasznalhat6 ingyenes verziéban (korlatozott funkcidkkal), vagy
eléfizetés formaban

GATHER.TOWN

virtualis esemény platform, interaktiv, térbeli kérnyezet
a résztvevOk virtualis tereken keresztil mozognak, hogy

interakcioba lépjenek: beszélgetés, fajilmegosztas, csoportmunka

az olyan esemenyek, mint a konferenciak, workshopok és
virtualis vasarok a fizikai talalkozok interaktivitasat és
kbzdssegi erzést adnak

sajat tervezésl szobak vs. megléevd szobak hasznalhatok
arkategoria az ingyenes verziotol a fizetésig

STORYDICE

ingyenes weboldal (2023-t6l), kreativ eszkdzként szolgal
a torténetek elmeséléséhez vagy dtletek generalasahoz
virtualis kocka kilénb6zé képekkel

a kepek véletlenszerld kombinacioi torténetek, versek
vagy mas kreativ projektek ihletésére szolgalnak, vagy

brainstormingolashoz is hasznalhatok

4 | PAC a digitalis térben
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4.2.2 A MASFEL NAPOS ONLINE WORKSHOP
MENETE New message eee
A fenti el8zetes megfontoldsokat szem elétt tartva
dolgoztuk ki a kovetkez6 mithelymunkat?:

Subject... ©

[ Link és betarcsazdsi adatok & Zoom széméra
[ LinkaMuraihoz 65 agy hogy sldita kel

El8zetesen minden résztvevének elkiildtiink egy e-mailt,
Gyakoriatian felhaszndlék szdmira érdemas a Muralon egy alozetes.
amelyben a projektrdl és a workshop céljairdl sz616 720" e et sne s scrir, by asteron bepaborai
az alapvets lunkciokal, és hasonlo szinld felhasznalo) ismeretekkel
rendelkezzenek az eszkdz funkcidirdl a workshop kezdelén.

informdcidkat kozoltiik, de a gyakorlati 1épéseket is

tisztdztuk:

.

A WORKSHOP MENETE 1. NAP (KB. 5 ORA, SZUNETEKKEL EGYUTT) I A WORKSHOP MENETE 2. NAP (3 ORA, SZUNETEKKEL EGYUTT)

AZ OKTATOI CSAPAT BELEP AZ ALKALMAZASBA AZ OKTATOI CSAPAT BELEP AZ ALKALMAZASBA

15 perccel a workshop kezdete el6tt | Zoom 15 perccel a workshop kezdete el6tt | Gather.town

25 perc| Zoom
- ,Fogj egy targyat” vagy ,Névbazar”

5 perc | Gather.town

EGY TELJES P4C BESZELGETES LEFOLYTATASA
A MURAL PLATFORM MEGISMERESE Osszesen 120 perc | Gather.town
40 perc | Zoom és Mural

1
JEGTORO ES BEMUTATKOZO JATEKOK o BEMELEGITO JATEK
1

- Elékeszités

- «A vagyak helye” (25 perc) + A stimulus bemutatasa

+ Megallapodés az egylittm(ikodés szabalyairél (15 perc) - 1d6 az egyéni gondolkodéasra

- 1dd a csoportos gondolkodasra

«» Filozdfiai kérdés megfogalmazasa csoportokban
KRITIKAI GONDOLKODAST BEVEZETO GYAKORLATOK / P4C + A kérdesek bemutatasa

65 perc | Zoom és Mural « Egy kérdés kivalasztasa

SZUNET (10 perc)

. Eletmindség (25 perc)

« Csintalansagméré (25 perc)
- ABC - nagy otletek (15 perc) . .Elsé gondolatok” - a vita kezdete a kérdésrél
. ,Epitkezés” - a vita kibontakozasa

. Zaré gondolatok

SZUNET (10 perc))

EBEDSZUNET (60 perc)

A DELELOTT OSSZEFOGLALASA

10 perc | Zoom és “Storydice”

A GATHER.TOWN PLATFORM MEGISMERESE
50 perc | Gather.town

BEVEZETES A P4C MODSZERBE + FELADATOK
90 perc | Gather.town

REFLEXIO A P4AC WORKSHOPROL
20 perc | Gather.town

ELVARASOK AZ 1. NAPTOL KEZDVE
10 perc | Gather.town

ELKOSZONES

- Bevezetés a P4C médszerbe (10 perc)
« Filozéfiai kérdések feltevése (20 perc)

SZUNET (10 perc)

« Orajaték (25 perc)
« Kérdés-négyzet (25 perc)

BUCSU ES ROVID VISSZAJELZES A NAPROL

5 Tipp: j6 eszkdz a workshop megtervezéséhez a SessionLab (nem ingyenes).
Tovébbi informdcidért ldsd: https://app.sessionlab.com/
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4.3 AZ ONLINE P4C WORKSHOP
LEBONYOLITASA

4.3.1 TECHNIKA ES MODSZERTAN

A workshop sikeres megvaldsitdsa érdekében javasoljuk,
hogy ellendrizze a kévetkezd szempontokat:

MIELOTT A WORKSHOP TENYLEGESEN ELKEZDGODIK:

I I a mihelyvezetdk megismerkednek a hasznalt eszkdzdkkel

D a workshopot a kollégakkal vagy mas tesztalanyokkal el kell prabalni, a
megtartas el6tt

D az elektromos haldzat (hosszabbitok stb.), a video- és hangfunkciok elézetes
ellenérzése

D a workshop vezetdi belsé technikai iitemtervet készitenek a workshopra,
amely pontosan meghatarozza, hogy mi mikor és melyik platformon térténik

AMIG A TENYLEGES MUHELYMUNKA ZAJLIK:

D a stabil internetkapcsolat a workshop teljes idétartama alatt garantalt
D egy masodik képernyd hasznos lehet (de nem kételezd)

D a workshopot legalabb két személy vezeti

idealis esetben: van egy harmadik személy, a technikai kérdések
megvalaszolasara

l I az éppen nem moderald személynek figyel az iddre

l:] a tervezett szlineteket be kell tartani, és a workshopnak idében be kell
fejezédnie, mivel az online rendezvények megterhelébbek, mint a személyes
talalkozok

Tovabbi példakért ajanljuk az alabbi
Mural oldalt:

| 24

4.3.2 LEBONYOLITAS

Icebreaker and introductory games | Zoom

“Fogj egy targyat” Zoomon: A résztvevdket arra kérjiik,
hogy vegyenek el6 egy targyat a kdrnyezetiikbdl,

amellyel bemutathatjak magukat vagy a jelenlegi

helyzetiiket és mutassdk azt a kameraba, mikézben

elmondjak, miért az adott targyat valasztottak.
Névbazdr” Zoomon: A résztvevlket arra kérjiik,

hogy a neviiket a Zoomban megadhat? feliileten annyi
alahtizassal helyettesitsék, ahany betli van a neviikben.

Igy lesz a ,Jenny”-bdl ,, . Kdzben (vagy

el6tte) a mlhely vezetdje a résztvev8k szdmdnak
megfeleléen létrehoz néhdny kisebb termet. A csoport
tagjainak feladata az, hogy végigjarja a szobdkat, és
Osszegyljtse a sajat nevének betdit. Csak az kérhet
egy masik résztvevétdl ,,a” betlit a nevéhez, akinek a
nevében van ,,a” betil. Vagyis egymds neveinek bet(iibdl
kell 6sszevalogatni a sajat nevet kiadd bettiket. Az nyer,
aki elészor gyljtotte Gssze a nevéhez tartozd Gsszes
betlit. Ne felejtsiik el megkérni az embereket, hogy a

jaték utan véltsanak vissza a teljes neviikre!

A Mural platform megismerése | Zoom & Mural
A vagyak helye” gyakorlat sordn a miithelyvezetd
el6zetesen elkésziti a vilagtérképet a Mural feliileten.
A gyakorlat sordn a résztvevék feladata, hogy 6ntapadds
cetlikkel jel6ljék meg kedvenc helyiiket, fotdkat
illesszenek hozz4, vonalakat htizzanak stb. A résztvevdk
igy megismerkednek a platform alapvetd funkcidival.

Lenovo
L 4

Zoom Mural
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¢P

Megallapodas a miihelyben valé
egyilittmiikodés szabalyairol
| Zoom & Mural

PG

Megdllapodds az egyiittm(iksdés kereteirdl:
Egy teriiletet kell el6késziteni a Mural feliileten

)

,Megéallapodds” felirattal. A résztvevék a Zoom
segitségével megbeszélik, hogy milyen szabalyokrdl
szeretnének megdllapodni (pl. hagyjdk, hogy masok

8

befejezzék a mondanddjukat, aktiv részvétel, Las
Vegas szabdly stb.). Ezeket {rdsban vagy jegyzet
forméjdban rogzitik. Ha minden résztvevd elégedett

¢P

az eredménnyel, kézzel alairjak a megallapodast.

Gyakorlatok a kritikai gondolkodas/P4C

2

témajanak bevezetésére | Zoom & Mural

6

2
|

P8
I
L

)

P

RO

Maughiyometer

(P

,Eletminség” a Muralban Naughtyométer” a Muralban

)
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Az el6z6 workshop 6sszefoglaléja a

Storydice-szal | Zoom

A mhelyvezet megnyitja a Storydice-t (lasd fent,
4.2.1), és megosztja a képernydt. O dobja a kockat,
és megkéri az egyik résztvevét, hogy vélasszon egy
grafikat, és foglalja 6ssze roviden a torténetet, pl.

mit vett at az el6z6 napbdl/el6z6 tevékenységekbal
hogyan érzi magét (a mai nappal vagy egy témaval
kapcsolatban)

mit var a naptél/mihelytél stb.

A Gather.town platform megismerése

| Gather.town

A workshop vezetéje elmagyardzza az alapvetd
funkcidkat, amelyeket mindenki azonnal ki is
prébélhat: Séta, 6lt6z8, privat terek, reflektorfény,
egymas kovetése, tanc és konfettidobdlds. Ezutdn mas
funkcidkat, példdul a médiaval (szovegek, filmek, fotdk)
vald interakciét mutassuk be.

A gokartverseny is szérakoztaté médja a platform
megismerésének.

I |— " "] —] —" — —"59" —"

Gather.town
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Aszobdkat és a jatékokat el6re el kell késziteni. Elegendd
id6t kell hagyni a technikai nehézségek kezelésére.
Minél fejlettebb és egységesebb a csoport a technikai
képességeit illetéen, annal konnyebb lesz megismerni
a platformot.

Bevezetés a P4C modszerbe | Gather.town

A workshop vezetdje (vagy egy kiilsé szakértd) a Gather.
town , reflektorfényébe’ keriil, hogy minden résztvevs
hallhassa 6t. Ott széban réviden bemutatja a koncepciét
- esetleg a képernyé egyes részeit is bevonva (lasd a 2.
fejezetet).

Tevékenység: ,Filozofiai kérdések feltevése”
| Gather.town

Ez a tevékenység pontosan ugyantugy mikodik, mint
a személyes workshop. Ahelyett azonban, hogy a
, Filozéfiai-e ez a kérdés?” kérdésre valaszolndnak,
a résztvevlk avatarjai a zold mez8re (igen) vagy
a barna mezdre (nem) mennek. Ha dgy érzik, hogy
dontésiik végleges, és maradnak az alldspontjuknal,
akkor megkérijiik 8ket, hogy kezdjenek el tancolni. fgy
a facilitator tudja, hogy ki gondolkodik még, és ki all
készen a folytatasra.

Gather.town
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Minden résztvevét megkériink, hogy fogjon egy
papirlapot (vagy virtudlis tablat), és rajzolja meg
a sajat érajat, amely a sajat idébeosztasat jelképezi.
Az id8beosztas a csoport tagjaival valé talalkozdk
megszervezéséhez kell. A résztvevdk interakcidba
1épnek egymassal a taldlkozdk betitemezése érdekében,
igy biztositva, hogy a sajat érajukon teljes legyen
a taldlkozdk sora. A moderétor gondoskodik arrdl,
hogy egyetlen résztvevének se legyen tires érarendje.
A moderdétor az 6rak minden egyes 6rajahoz egy sor
érdekes kérdést rendel. A kérdések lehetnek példaul a
kovetkezdk:

Milyen hazimunkat utalsz csinalni?

Kit tartasz a hdsodnek?

Melyik volt a kedvenc korszakod, amikor felnéttél?

Ha csak egy érzéked lenne (hallés, tapintds, latas,

izlelés, szaglas), melyiket szeretnéd?

A résztvevlk privat helyiségekben taldlkoznak kijelolt
partnereikkel, és a kijelolt kérdés alapjan tartalmas
beszélgetéseket folytatnak. A moderator hatdrozza meg
az egyes beszélgetések idétartamat, amely dltaldban 3-5
perc kézott mozog.

A moderator elmagyardzza a nyitott (tobbféle vélasz is
lehet), a zart (egyetlen helyes vélasz van), a kifejtend
(avdlasz megtaldlhaté a stimulusban) és az intellektudlis
(nincs egyetlen helyes valasz) kérdés jellemzdit. Ezutan
bemutatja az 6sztonzét, példaul egy rovid szoveget.
Miutdn mindenki elolvasta, a moderator felsorolja
a kiilonboz6 tipusa kérdéseket, (lasd fentebb). A
résztvevlket arra kéri, hogy ne viélaszoljanak a
kérdésekre, hanem dontsék el, hogy melyik kategéridba
tartoznak. Ehhez a résztvevéket arra kéri, hogy az
avatarjukkal sétaljanak el a , kérdésnégyzet” azon
pontjdhoz, ahové a kérdés tartozik. A facilitator ezutdn
megkérdezheti a résztvevSket, hogy miért 1éptek az
adott mezdbe, és sziikség esetén (ha rosszul valaszolnak)
tippeket adhat nekik, hogy mddosithassdk a pozicidjukat.

- [ @ Hitalo <GUEST

XU :
& Bu @ Kriszta® GUEST JESTUEST
i o

Tevékenység ,Kérdésnégyzet’| Gather.town
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Bemelegitd jaték | Gather.town

A jol ismert | K8, papir, ollé” jatékot a Zoom vagy a

Gather.town oldalon is lehet jatszani. Fontos, hogy a

résztvevBknek be legyen kapcsolva a kamerdjuk.

A jaték menete:

Minden résztvevd kivélaszt egy masik résztvevét,
aki ellen jatszani fog (a résztvevSknek csak azt kell
tudniuk, hogy ki ellen jatszanak, azt nem, hogy ki
jatszik ellentik).

A muhelyvezet6 hidromig szdmol, és egyszerre
mindenki megmutatja az ollét, a kévet vagy a
papirt.

Aki veszit, az kikapcsolja a kamerdjat.

Az nyer, aki utoljara kapcsolja ki a kamerit.

Q i

oLLO

Iegy02|

PAPIR

j legyézi

Egy teljes P4C-beszélgetés lefuttatasa

| Gather.town
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El8készités: A csoport egy szobaban taldlkozik,
ahol korbe vannak éllitva a székek. Legyen egy
,reflektor”, hogy a miihelyvezet§ mindenkinek
el tudja magyardzni a folyamatot. A mihelyvezetd
utal a P4C megdllapoddsra is (ldsd 2.6), amely
dokumentumként a teremben rendelkezésre all,
és a résztvevk megtekinthetik azt.

A stimulus bemutatdsa: Az ingert v. stimulust (pl.
egy kép, egy vided vagy egy hanganyag) a mtihely
vezetbje elézetesen elhelyezte a teremben. A
résztvev@ket arra kéri, hogy nézzék meg.

1d8 az egyéni gondolkoddsra: A résztvevék id6t
kapnak arra, hogy elgondolkodjanak a latottakon.

Csoportos gondolkoddsi id8: A résztvevket
kiscsoportokra osztjuk, és arra kérjiikk 6ket, hogy
taldlkozzanak , privét terekben”. A helyiséget esetleg
at kell alakitani ehhez. Ezutdn a résztvevéknek id6t
adunk arra, hogy a csoportjukban megvitassak a
latottakat.

Filozéfiai kérdés megfogalmazdsa csoportokban:
A csoportok nyitott, vitara alkalmas kérdéseket
fogalmaznak meg, amelyeket az osztaly elé tarnak.
A kérdések ismertetése: Minden résztvevd kilép a
privat terébdl. Ezutdn egyik csoport a masik utdn
bemutatja a kérdését. Ehhez a bemutatd személy a
,reflektorfénybe” 1ép. A kérdéseket meghallgatjdk,
elemzik és Osszehasonlitjak. A kétértelmiségeket
vagy homadlyossdgokat tisztdzzdk, gyakran
javasolnak kapcsolédasi pontokat, de a jelent8s
kiilonbségeket is megjegyzik. Amikor a csoport
segitségével véglegesitettek egy kérdést, azt a
chatben kozzéteszik.

A kérdés kivdlasztdsa: A kérdésben vald
megegyezéshez a résztvevék bemennek egy
el6készitett terembe, ahol annyi szdm van a padlén,
ahany kérdés koziil lehet vélasztani. A résztvevdket
arra kérjik, hogy élljanak a vélasztott kérdésiik
szama mellé. A legtobb szavazatot kapé szam lesz

a megvitatandd.

Gather.town
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8. Els8 gondolatok’ - akérdésrdl sz414 vita kezdete:

A beszélgetés elinditdsa. Egyik mddja, hogy
felkérjiik azt a csoportot, amelynek kérdésére
szavaztak, hogy fejtse ki gondolatait a kérdéssel
kapcsolatban. A ,,Gondolkodjatok péarban és
osszatok meg is jé kezdés lehet.

9. .[Epitkezés” - avitakibontdsa: Amint a beszélgetés

elindul, az , épitkezés” metafordja kulcsfontossagu:
egymas Otleteire épitve, és a felmeriil§ fogalmak
/ kérdés(ek) jobb megértése felé haladva. A
sz6t a résztvevlk virtudlis kézfelemeléssel,
emoji-kiildéssel vagy konfettidobdssal adjak
tovabb. A mihelyvezet6 megfontolhatja, hogy a
részvételre vonatkozdan szabdlyt 4llapitson meg
(pl. mindenkinek legaldbb egyszer kell mondania
valamit, és legfeljebb haromszor szélalhat meg).
10. ,Zéré gondolatok”: Lehet8séget kapnak a
résztvevlk, hogy megosszak zaré gondolataikat az
elhangzottakrdl. Gyakran azok, akik a beszélgetés
sordn nem szdltak hozza, itt megteszik, és
demonstraljak, hogy részt vettek a folyamatban.

Javasoljuk, hogy a workshopot egy értékeld fazissal
zarjukle, lasd a 3. fejezet végén. Ez magdban foglalhatja
a résztvev8k megkérdezését tapasztalataikrdl és
érzéseikrdl a mihelymunka végeztével. A facilitator
megnézheti az els6 napon jatszott elvards-bingét is,
hogy lassa, mennyire teljesiiltek az elvarasok.

A kisérleti workshop mindségének értékelése
és mindenekelStt a tovabbfejlesztés érdekében
online felmérésen keresztiil kértiink visszajelzést a

résztvevlktdl. Ezek voltak az eredményeink:

Osszességében a résztvevdk nagyon elégedettek
voltak a mithelymunkéval.

A résztvevik alig tobb mint a fele dllitotta, hogy
az online és a jelenléti workshop-oknak is vannak
el8nyei. Valamivel kevesebb, mint a résztvevék
fele dllitotta, hogy megerdltetébb részt venni egy
online workshopon.

Valamennyi résztvevének az volt a benyomasa,
hogy a résztvevék kozott kellemes, bizalmi
kapcsolat alakult ki. Ez azt mutatja, hogy
érdemes volt idét forditani a jatékokra, egymas
megismerésére és a kozos szabalyok elfogadasara.
A résztvevdk tobbsége dgy vélte, hogy a P4C
modszer online is alkalmazhaté.

A hasznalt digitalis eszkdzoket tekintve a Mural
kapta a legtobb elismerést, amelyet a Zoom
kovetett. A Gather.town-ra adott visszajelzések
vegyesek voltak.

A Mural és a Gather.town esetében kiilondsen
érdekeltek minket a résztvevék részletes visszajelzései.
Véleményiink szerint ezek a platformok kiilénssen
alkalmasak egy P4C workshop jatékainak és
gyakorlatainak megvaldsitdsara.

PRO KONTRA
. regisztracio
. egyszerd, sokoldald, g i

- ) R szilikséges,

interaktiv és hatékony X
é K . idébe telik, hogy

eszkoz " .
2 - olyan érzés, mintha hUZZH_SZOKJunk - .
= f&Tl bib funkcidkhoz tovabbi

ényleg egy szo an

‘ y. gk ay utasitasok

ennén

szlikségesek
< B s g « a technikai akadalyok nagy hatranyt
. szorakoztatd és valésaghi .
L i jelentenek (hang + kapcsolédasi

4 a killonbdz6 szobak problémak, keésleltelett mozgasok)
g kozotti atjaras » 10 fés korlatozas az ingyenes
E . jatékos elemek, pl. verzioban
ﬂ:. . grafika, kartyajaték, stb. . atechnikai felszereléssel és a
w izgalmasabba tehetik a digitalis készségekkel szemben
|:E talalkozokat és tamasztolt magas kévetelmények
PY rendezvényeket - nagy kulonbsegek a
o . lenyiigbzd mennyiségi . felszerelésben + az eltérd

lehetdség

készségek megnehezithetik a
csapatmunkat

Minden résztvevd azonban legaldbb az egyik bemutatott

digitalis eszkozt hasznalna sajat munkdja soran.
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Tanulsagok

A kisérleti workshop célja az volt, hogy megnézziik,

a ,Kozosségi v. gyermekfilozdfia” workshop hogyan

adaptalhaté a digitélis térbe. Tapasztalataink és a

résztvevlk visszajelzései egyértelmien azt mutatjak,

hogy ebben nagy lehet&ségek rejlenek. A tovabbi ilyen

jellegli workshopok jobb megvaldsitasa érdekében

érdemes a jov6ben az aldbbi pontokat megfontolni:

TECHNIKAI RESZ
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Gy6zddjunk meg rdla, hogy a workshop el6tt
mindenki be tud jelentkezni az 6sszes platformra,
hogy elkeruljuk a varakozassal jar6 idéveszteséget!
A Gather.town legnagyobb nehézsége, hogy csak
a (virtualisan) melletted IévSket hallod. Ezért a
moderatornak mindig a ,reflektorfényben” kell lennie.
A zart helyiségekben a moderatoroknak kulon
helyet kell biztositani, hogy a beszélgetésbe
bekapcsolédhasson és segithessen.

A facilitatori szerep jobban igénybe vesz.
Aktivabbnak kell lenni, mint offline. Ezért legalabb
két embernek kell facilitalnia. Idealis esetben van egy
tovabbi személy, aki csak a technikai kérdésekkel
foglalkozik.

Felmeriilhetnek technikai problémak. Késziiljiink fel
erre - pl. egy kis idépuffer beiktatasaval.

4 | P4C a digitalis térben

MEGVALOSITAS

Az eszkdzdket még részletesebben (lassabban) is
meg lehetett volna mutatni: Adjunk I€épésrél-Iépésre
utmutatét kdnnyen kodvethetd feladatokkal a platform
megismeréséhez. Kérdezzink ra aprosagokra is
(,hallasz engem?”), és varjunk el kevesebbet a
résztvevoktdl.

Szanjunk idét arra, hogy elmondjuk az résztvevéknek,
mi és miért kovetkezik.

Legyiink jatékosak! Erdemes idét forditani a jatékra,
jatékos feladatokra.

Az online eszk6zokkel és kulondsen a Gather.town-
nal valé munka igénybe veszi a résztvevoket. A
csoporttdl fliggbéen esetleg kevesebb tevékenység
vagy kevesebb kiloénb6z6 platform j6 valasztas
lehet.

A facilitdtoroknak a P4C-mdédszerrel és az online
workshopok tartasaval kapcsolatban alapos
ismeretekkel kell rendelkeznitik, hogy a lehetd
legjobb élményt nyujthassak a résztvevdknek.

A digitalis térben nehezebb érzékelni a résztvevok
kozotti Iégkort. Kérjunk rendszeresen visszajelzést a
csevegesben, hogy folyamatosan monitorozhassuk
a csoport hangulatat. Emellett rendszeresen
kérdezziik meg, hogy sziikség van-e szlnetre.
Minél jobban ismerik a résztvevék az eszkdzt, annal
jobban tudnak a P4C-re 6sszpontositani. Emellett
tobb idére van sziikség, ha azt szeretnénk, hogy
a résztvevdék megtanuljdk az online modszereket
és a P4C-t.



4 | P4C a digitalis térben

foto: Freepik.com
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5 | Javaslatok a kiséré PR tevekénységre

P4C workshop célcsoportja a fiatalok. Ok a

nap nagy részében online vannak - kiilsnésen

a kozosségi médiaplatformokon. Ahhoz, hogy
ravegyiik 8ket a P4C mlihelymunkdn valé részvételre,
vagy hogy a miithelymunkak fontos {izeneteit kozvetitsiik,
érdemes a miihelymunkdkat online kommunikaciéval
kisérni. Ez magdba foglalja a workshopot kinalé szervezet
weboldalan megjelend informéciét, de mindenekel6tt
természetesen a kozosségi médiakommunikdacidt.

Ahhoz, hogy a P4C workshop kériili kommunikaciét
értelmesen lehessen hasznélni, ezekre a kulcskérdésekre
kell vélaszt adni:
Pontosan ki a célcsoportom (kor, nem, iskolai
végzettség stb.)?
Hol taldlom meg ezt a célcsoportot online?
Milyen csatornék allnak rendelkezésemre?
Hogyan kisérhetem a workshopomat kommu-
nikdciéval a koncepciétdl a lezardsig?

Alegfontosabb kérdés a célcsoporté és az, hogy hol tltik
az idejiiket online. A fiatalok jellemz8en az Instagramon
vagy a TikTokon lesznek. Az ifjisagi munkaval foglalkozé
szakemberek viszont még mindig sokat hasznaljak a
Facebookot. Sokan, akik hivatasszertien foglalkoznak
fiatalokkal, a LinkedIn szakmai hélézaton is fent
vannak. Akik a médiat és a dontéshozdkat szeretnék
elérni, azoknak j6 lehet8ség az X (kordbban Twitter). Itt
fontos figyelembe venni az orszagspecifikus jellemz8ket,
mivel a kiilonb6z8 orszdgokban mésképp haszndljdk a
kiilonboz8 platformokat.

Ha egy szervezetnek nincs pl. Instagram-fidkja, de itt
szeretné elérni a célcsoportjat, akkor megkérdezheti
az Instagram-fidkkal rendelkezd barati szervezeteket,
hogy kozzétennének-e egy posztot.

Ezutan jon el az ideje megtervezni a tartalmat. Kiilonbozé
posztformatumok alkalmasak arra, hogy felhivjak a
figyelmet magdra a P4C médszerre és a mtihelymunkara:
Magyarazé posztok: ,, Tudta, hogy...”, amddszer
bemutatdsara.
Kivancsisagot kelt8 posztok: , Mi tulajdonképpen
egy filozéfiai kérdés?

,Antdnia, 24 éves: Az ifjusdgi csoportomban
gyakran vannak vitak az interneten talalhaté képek
vagy kijelentések miatt. Hogyan moderalhatnék
udvarias vitat errél?”

Miutdn a kozosségi média kdzonsége némileg

rahangolédott a témdra, a workshopokat konkrétan

meg lehet hirdetni:
,Fiatalokkal dolgozol, és szeretnéd kiprébalni
a P4C médszert? Akkor regisztralj egy ingyenes
workshopra nalunk! Eljéviink az iskolddba.
,2027.03.12-én online workshopot tartunk a P4C
mdédszerrdl. Itt megtanulhatod, hogyan lehet
kritikus kérdéseket csoportban megvitatni, és
hogyan lehet hatékonyan beszélgetni vitatott
témakrdl.”

Természetesen ez nagyon jol miikédik a kdzdsségi
médian keresztiil. De a weboldalak, hirlevelek vagy
rendezvények is felhasznalhatdk erre.

A mihelymunka sordn aztdn - természetesen a
résztvevlk vagy sziileik beleegyezésével - fényképeket,
képerny6fotdkat és videofelvételeket is kozzétehetiink.
Ha aktiv kozosséggel rendelkeziink a kozosségi
médidban, akar be is vonhatjuk 6ket a mithelymunkaba,
és kozvetleniil részt vehetnek olyan kérdésekkel, mint
példaul , Melyik kérdés filozéfiai?” vagy , Mik az elsé
gondolataid ezzel a stimulussal kapcsolatban?”. A
mihellyel padrhuzamosan zajl6 online kommunikécié
mélyebb betekintést nyudjt a munkankba, és masokat is
kivancsiva tesz a foglalkozasokra.

A workshop utdn esetleg kozzétehetjiik a résztvevsk
nyilatkozatait, idedlis esetben fotéval vagy videdval
egylitt. A workshop résztvevsi korében végzett
kozvélemény-kutatds eredményei szintén j6 lehetdség
a kozosségi médidba szant tartalom el8készitésére.
Az idésebb célcsoportok esetében egy utdlagos
beszamoldt is kozzétehetiink a weboldalunkon, irhatunk
sajtékozleményt vagy készithetiink egy hirlevélcikket
fotdkkal.

A kommunikacié mindig tobbletfeladatot jelent - ezzel
a szerzdk is tisztaban vannak. De megéri, mert ezzel

tobb figyelmet, résztveviket és érdeklédést nyeriink.
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6 | Konkluzié és kitekintés

isérleti projektiink meggy6z6tt minket arrdl,

hogy a P4C kénnyen adaptalhaté az online

térbe, ha megtaldljuk hozza a megfelels online
eszkozoket. Reméljiik, hogy ez sikertilt. Arra batoritjuk
az olvasékat, hogy batran kisérletezzenek, fedezzenek
fel és adaptaljanak maguk is 0j eszkézoket.
Meggy6z8désiink, hogy a P4C a legjobban jelenléti
helyzetben miiksdik, de ha a kériilmények tgy kivanjdk,
egy hibrid vagy teljesen online véltozat is alkalmazhat?.
Tapasztalataink szerint a P4C mddszer kdnnyen
bevonja a tanuldkat, és olyan tanuldsi élményt nydijt,
amely minden résztvevd szdmara el6nyos. A tanuldk
megvitathatjak az ket valéban érdekls kérdéseket,
a facilitator pedig nyomon kovetheti gondolkodadsuk
fejlédését.

A P4C workshopok kivéléan alkalmasak arra, hogy PR
- kiilondsen a kozosségi média - kisérje Sket. Mindig
izgalmas témdkat, érdekes vitdkat tartalmaznak, és
gyakran fiatal, a kozdsségi médidhoz értd csoportot
céloznak meg. Ezért szamos lehet8ség van arra, hogy a
workshopok elétt, alatt és utdn PR-munkaval felhivjuk
a figyelmet a workshopokra, és igy tobb résztvevét
vonzzunk az ajanlatunkhoz.

Sok sikert hozzd, reméljiitk élmény lesz a tanulds és a
facilitacié folyamata!

foto: Freepik.com
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